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Пояснительная записка 
 

 

Настоящая программа представляет собой учебную программу для базового курса 8-9 

классов и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 8-9 

классов в течении 105 часов (в том числе в 8 классе - 35 учебных часа из расчета 1 час в 

неделю и в 9 классе - 70 учебных часов из расчета 2 часа в неделю).  

Программа составлена на основе следующих нормативных документов: 

1. Закон РФ «Об образовании» от 10.07.1992 №3266-1. 

2. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования, 

разработанный в соответствии с Законом Российской Федерации "Об образовании"     

(ст. 7), утвержденной распоряжением Правительства Российской Федерации N 1756-р от 

29 декабря 2001 г.; 2004 г. N 1089. 

3. Федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для 

общеобразовательных учреждений Российской Федерации утвержденного Приказом 

Минобразования РФ № 1312 от 09.03.2004 г.; 

4. Примерная программа основного общего образования по информатике и ИКТ 

(утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04. № 1312) 

5. Методическое письмо Министерства Образования РБ 

6. Обязательный минимум содержания образования по информатике утвержденный 

приказом Министерства образования России от 30.06.99 г. № 56.  

7. Требования к оснащению образовательного процесса в соответствии с 

содержательным наполнением учебных предметов федерального компонента 

государственного стандарта общего образования. 

 

Курс состоит из двух разделов, теоретической и практической компоненты: 

«Информационные процессы» и «Информационные технологии». 

В данной учебной программе по информатике и ИКТ в 8 и 9  классах теоретическое 

изучение тем сопровождается практическими работами, которые способствуют закреплению 

изученного материала. Итогом изучения каждого раздела в 8 классе с 1 по 4  является 

итоговый тест, итогом изучения 5 темы «Технология мультимедиа» предлагается 

практическое задание, в котором учащиеся наглядно покажут свои умения создавать 

презентации. Промежуточный контроль представлен в виде тестов, самостоятельных работ,  

практических заданий. При изучении курса в 9 классе проводятся непродолжительные 

практические работы по 20-25 минут, направленные на отработку отдельных 

технологических приемов, а также практикумы – интегрированные практические работы 



 

(проекты), ориентированные на получение целостного содержательного результата, 

осмысленного и интересного для учащихся. После изучения каждой темы осуществляется 

контроль ЗУН путем контрольных работ и компьютерного тестирования. 

Цели:  Формирование базовой  ИКТ – компетентности, развитие учебно-познавательных 

компетенций учащихся на основе методов и форм изучения  информатики.  

Данная учебная программа направлена на достижение следующих задач:  

 Овладение учащимися умениями работать с различными видами информации с 

помощью компьютера;  

 Ознакомление учащихся с основными компонентами компьютера и их 

характеристиками;  

 Овладение учащимися навыками обработки текстовой информации; Изучение 

учащимися технологии обработки графической информации;  

 Ознакомление учащихся с понятиями технологии мультимедиа, на примере Microsoft 

PowerPoint;  

 Освоение учащимися приемов передачи информации в компьютерных сетях;  

 Изучение учащимися технологию моделирования; 

 Изучение учащимися  технологии обработки и хранения информации в базах данных 

на примере СУБД Microsoft Access;  

 Овладение учащимися навыками обработки табличной информации, на примере 

Microsoft Excel;  

 Освоение учащимися графического исполнителя «Стрелочка»; 

  Познакомить учащихся с понятиями алгоритма, программирования, научить строить 

несложные вычислительные алгоритмы с использование блок-схем и 

алгоритмического языка, выполнять трассировку алгоритмов, составлять программу 

по данному алгоритму; 

 ознакомить с историей развития средств информатизации. 

 

В ходе реализации программы Информатика и ИКТ 8-9 применяются современные 

педагогические технологии. 

Технологии развивающего обучения- нацелена на развитие творческих способностей 

учащихся.  

Технология объяснительно-иллюстрированного обучения, суть которого в 

информировании, просвещении учащихся и организации их репродуктивной деятельности с 

целью выработки как общеучебных, так и специальных (предметных) умений.  



 

Технология личностно-ориентированного обучения, направленная на перевод 

обучения на субъективную основу с установкой на саморазвитие личности. Эта технология 

включает технологию разноуровневого (дифференцированного) обучения, коллективного 

взаимообучения, технологию полного усвоения знаний т.д. 

Здоровьесберегающие технологии - Использование технологий, имеющих 

здоровьесберегающий ресурс, рациональная организация труда учителя и учеников, 

создание комфортного психологического климата. соблюдение СанПиН и правил охраны 

труда, чередование различных видов деятельности на уроке. Данная программа учитывает 

гигиенические требования к использованию персональных компьютеров (ПК) в школе. 

Приобщение детей к компьютеру начинается с обучения правилам безопасного 

пользования. Для профилактики зрительного и общего утомления на уроках в программе 

учитываются физические пятиминутки для глаз и общего расслабления мышц.  

Эти технологии позволяют учитывать индивидуальные особенности учащихся, 

совершенствовать приемы взаимодействия с учащимися. 

В преподавании информатики в 8, 9  классах должен присутствовать широкий спектр 

методов из различных групп путем их оптимального сочетания. 

Объяснительно-иллюстративный метод ( иллюстрация, демонстрация наглядных 

пособий (комплект плакатов по информатике для основной школы), презентаций 

используется при ознакомлении обучаемых с новым теоретическим материалом, 

формировании у них первоначальных умений работы с компьютером, программными 

средствами, при выработке навыков работы с клавиатурой компьютера. При работе с 

текстовой ,графической, табличной информацией учащимся дается образец упражнений и 

за ним следует самостоятельная работа учащихся. 

Репродуктивный метод на уроках информатики используется при работе с 

программами-тренажерами (например, клавиатурный тренажер), обучающими и 

контролирующими программами (например, принцип работы компьютера, контроль знаний 

теоретического материала), выполнении различных видов вводных, тренировочных 

упражнений, упражнений с комментированием. 

 Проблемный метод (проблемные вопросы, ситуации) используется при работе с 

графической информацией в 8 классе, и при изучении темы «Моделирование», «Управление 

и алгоритмы», « Программирование» в 9 классе. 

Практические методы - устные и письменные упражнения, практические и 

лабораторные работы за ПК. 

Метод проектов в 8 классе применяется в изучении раздела  3 «Текстовая 

информация и компьютер», раздела 4 «Графическая информация и компьютер».                   



 

В 9 классе этот метод используется чаще, на практических занятиях после каждой темы 

учащиеся создают свой проект. 

Реализация программы в учебном процессе предусматривает использование 

следующих форм организации учебной - познавательной деятельности: комбинированный 

урок; урок-лекция; урок-демонстрация; урок-практикум; творческая лаборатория; урок-

игра; урок-консультация. 

Для организации проверки, учета и контроля знаний, учащихся по предмету 

предусмотрен промежуточный контроль знаний в виде тестовых заданий и практических 

работ по следующим темам: «Информация», «Системы счисления», «Аппаратная часть 

компьютера», «Создание и обработка текстовых документов на компьютере. Текстовый 

процессор», «Компьютерная графика»; «Базы данных»,  «Табличные вычисления на 

компьютере», «Управление и алгоритмы», «Программное управление работой 

компьютера», письменный ответ по индивидуальным карточкам-заданиям, тестирование, 

индивидуальные работы учащихся (защита проектов), и итоговый контроль в виде тестовых 

заданий из ЦОР Семакина. 

По изучению данной учебной программы в курсе информатики и ИКТ  в 8-9  классе 

учащиеся овладеют информационными, учебно-познавательными, ценностно-смысловыми 

компетенциями и  компетенциями личностного самосовершенствования 

Конкретизируя данные понятия, учащиеся основной школы по базовому курсу 

информатики должны знать: 

• основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи 

информационных объектов различного типа с помощью современных программных 

средств информационных и коммуникационных технологий; 

• принципы измерения и кодирования информации; 

• принципиальное устройство персонального компьютера, назначение и 

характеристики его устройств; 

• меры по защите личной информации в персональном компьютере; 

• назначение и функции операционных систем; 

• интерфейс  изученных офисных приложений (Текстового, табличного, графического 

редактора; 

• приемы организации и самоорганизации работы при создании проекта. 

• уметь работать с файловой структурой OC Windows, настраивать ОС, работать с 

основными, встроенными в неё приложениями; 

• уметь воспроизводить с помощью компьютера мультимедийные данные (видео, 

графику, звуки); 



 

уметь составлять алгоритмы и писать простейшие программы на языке Паскаль; 

• уметь находить  информацию из различных источников,  систематизировать и 

представлять необходимую информацию в требуемой форме для решения учебной  

задачи;  

  уметь эффективно применять информационные образовательные ресурсы в учебной 

деятельности, в том числе самообразовании; 

• уметь ориентироваться в информационном пространстве, работать с 

распространенными автоматизированными информационными системами; 

• знать и соблюдать этические и правовые нормы при работе с информацией; 

• соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при 

использовании средств ИКТ; 

Учебная программа построена на основе УМК по информатике и ИКТ под редакцией 

И.Г.Семакина и цифровых образовательных ресурсов, размещенных на Российском портале 

http://school-collection.edu.ru. Учебники являются основными элементами учебно-

методического комплекса.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Учебный план 

8 класс 

 

№ Название раздела Количество 

часов 

Формы контроля 

1.  Техника безопасности и 

санитарные нормы 

1  

Информационные процессы 

2.  Человек и информация 5 Итоговый тест № 1 

3.  Первое знакомство с 

компьютером 

7 Итоговый Тест № 2 

Информационные технологии 

4.  Текстовая информация и 

компьютер 

9 Итоговый Тест № 3 

5.  Графическая информация 

и компьютер 

6 Итоговый Тест № 4 

6.  Технология мультимедиа 5 Итоговое  задание  на разработку 

презентации, включающую 

статические слайды 

7.  Итоговое тестирование за 

курс 8 класса 

1 тест № 5 

 резерв 1  

 итого 35  
 

9 класс 

 
№ Название раздела Количес

тво 

часов 

Формы контроля 

Информационные процессы 

1. Передача информации в 

компьютерных сетях 

10 Итоговый   тест   к главе 1 

«Передача информации в 

компьютерных сетях» 

2. Информационное 

моделирование 

5 Итоговый  тест    к разделу  2 

«Информационное 

моделирование»  

3. Хранение и обработка 

информации в базах данных 

12 Итоговый  тест  к  разделу 3    

«Хранение  и  обработка  

информации  в  базах  данных» 

 

Информационные технологии 

4. Табличные вычисления на 

компьютере 

10 Итоговый  тест  к  разделу 4  

«Табличные вычисления на 

компьютере». 

5. Управление и алгоритмы 11 Итоговый  тест   к   главе 5 

«Управление и алгоритмы» 



 

6. Программное управление 

работой компьютера 

12 Итоговый  тест   к разделу  6  

«Программное управление 

работой компьютера»  

7. Информационные технологии 

и общество 

4 Итоговый  тест  к  разделу 7 

«Информационные технологии и 

общество». 

8.  Подготовка к итоговому 

тестированию 

2  

9.  Итоговое тестирование за курс 

9 класса 

1 Итоговый  тест  по курсу 9  

класса 

 резерв 3  

 Итого  70  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Учебно – тематический план 
 

 8 класс 

 

 
№ 

п/п 

Название раздела, темы Колич

ество 

часов 

Формы контроля 

 Техника безопасности и санитарные нормы 1  

Информационные процессы 

1

. 

Человек и информация 5  
1.1 Информация и знания.  

 Восприятие и представление информации 

1 Тест № 1 

1.2 Информационные процессы 1 СР № 1,  

 
1.3 Измерение информации 2 Тест № 2 

 Итоговое тестирование к разделу 1  Человек и 

информация  

1 Итоговый  тест № 1 

2

. 

Первое знакомство с компьютером 7  
2.1 Назначение и устройство компьютера. 

 Компьютерная память 

1  
2.2 Как устроен ПК . 

 Основные характеристики 

1 Тест № 3 
2.3 ПО компьютера . 

 О системном ПО и системах программирования 

1  

2.4 Пользовательский интерфейс 1 Тест № 5 

2.5 О файлах и файловых структурах 2 Тест № 4 

 Итоговое тестирование к разделу 2 Первое знакомство с 

компьютером .  

1 Итоговый тест № 2 

Информационные технологии 

3. Текстовая информация и компьютер 9  

3.1 Тексты в компьютерной памяти  1 Тест № 6 

прпрпредставление 

символьной информации 
3.2 Текстовые редакторы. 

 Работа с текстовым редактором 

1 Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы 

ввода и редактирования текста  

2  Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. 

Орфографическая проверка текст. Печать документа. 

3 Использование буфера обмена для копирования и 

перемещения текста. Режим поиска и замены. 

4  Работа с таблицами 

4 Практические задания  

 

№ 4 

 

 №5 

 

№6 

 

№7 

 

3.3. Дополнительные возможности текстовых процессоров 2 Кроссворд  по  теме:  

«Текстовый редактор» 

 Системы перевода и распознавания текста. 

Итоговое практическое задание №8 

1 Практическая работа № 

8 
 Итоговое тестирование по теме «Текстовые редакторы и 

текстовая информация» 

1 Итоговый Тест № 3 

4. Графическая информация и компьютер 6  

4.1 Компьютерная графика. 

 

1  
4.2 Работа с графическим редактором растрового типа 1 Практическое  задание 

№  11 

file:///G:/программа%20по%20информатике/флешка/формы%20контроля/8_108%20пр%20раб%20№%205.pdf
file:///G:/программа%20по%20информатике/флешка/формы%20контроля/практические%20работы/8_110%20практ%20раб%20№%206.pdf
file:///G:/программа%20по%20информатике/флешка/формы%20контроля/практические%20работы/8_118%20практ%20раб%20№%207.pdf


 

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.3 Как кодируется изображение 1 Практическое задание 

№10 
4.4 Растровая и векторная графика 1 Практическое  задание 

№  12 
4.5 Технические средства компьютерной графики 1 Практическое  задание 

№ 9 
 Итоговое тестирование к разделу 4 1 Итоговый Тест № 4 

5. Технология мультимедиа 5  

5.1 Что такое мультимедиа 

 

1  

5.2 Аналоговый и цифровой звук. 

Технические средства мультимедиа 

1 Сам раб № 2 

5.3 Компьютерные презентации 2 Практическое  задание  

№  13 

 Итоговое задание к разделу 5 1 Итоговое  задание  на 

разработку презентации, 

включающую 

статические слайды 

 Итоговое тестирование по курсу 8 класса 1 Тест № 5  

 итого 

 

35  



 

9 класс 

  

 
№ 

п/п 

Название раздела, темы Количес

тво 

часов 

Формы 

контроля 

Соответствие  

с ЦОР 

Информационные процессы 

1. Передача информации в компьютерных 

сетях 

10  
 

1.1   Как устроена компьютерная сеть. Аппаратное 

и программное обеспечение сетей 

2 Практическое  

задание  №  1 

Урок 1-2 

1.2   Электронная почта и другие 

услуги сетей 

2 Практическое  

задание  №  2 

Урок 3-4 

1.3   Интернет и всемирная паутина 2 Практическое  

задание  №  3 
Урок 5-6 

1.4    Способы поиска в Интернете 2 Практическое  

задание  №  4,5 

Урок7-8 

 Итоговая практическая работа по 

теме «Интернет»  

1 Практическое  

задание  №  6 
Урок9 

 Итоговое тестирование по теме «Передача 

информации в компьютерных сетях» 
1 Итоговый   тест   к 

главе 1 «Передача 

информации в 

компьютерных 

сетях» 

Урок 10 

2. Информационное моделирование 5   

2.1    Что такое моделирование.  Графические 

информационные модели 

1  Урок 11 

2.2    Табличные модели 1 Интерактивный  

задачник, раздел  

«Табличные  

модели» 

Урок 12 

2.3    Информационное моделирование 2 Практическое  

задание  №  7 
Урок13-14 

 

 

 Итоговое тестирование по теме  

«Информационное моделирование». 

1 Итоговый  тест    

к разделу  2 

«Информационно

е моделирование» 

Урок 15 

3. Хранение и обработка информации в базах 

данных 

12    

3.1   Основные понятия. 1  Урок 16 

3.2   Что такое система управления базами данных. 1 Практическое  

задание  № 8 
Урок 17 

3.3 Создание и заполнение баз данных 2 Практическое  

задание  № 9 
Урок 18-19 

3.4 Условия выбора и простые логические 

выражения 

2 Практическое  

задание  № 10 
Урок 20-21 

3.5   Условия выбора и сложные логические 

выражения 

 

2 Практическое  

задание  № 11 
Урок 22-23 

 

 



 

3.6   Сортировка, удаление и добавление записей 2 Практическое  

задание  № 12 
Урок 24-25 

 Итоговая работа по базам данных 1 Практическое  

задание  № 13 
Урок 26 

 Итоговый тест по теме  «Хранение и 

обработка информации в базах данных». 

1 Итоговый  тест  к  

главе 3    

«Хранение  и  

обработка  

информации  в  

базах  данных» 

 

Урок 27 

Информационные технологии 

4. Табличные вычисления на компьютере 10   

4.1 Двоичная система счисления 1  Урок 28 

4.2 Числа в памяти компьютера 1  Урок 29 

4.3 Что такое электронная таблица. 

 Правила заполнения таблицы 

2 Практическое  

задание  № 14 
Урок 30-31 

4.5 Работа с диапазонами. Относительная 

Адресация 

2 Практическое  

задание  № 15 
Урок 32-33 

4.6 Деловая графика. Условная функция.  

Логические функции и абсолютные адреса 

2 Практическое  

задание  № 16 
Урок 34-35 

4.7 Электронные таблицы и математическое 

моделирование. 

Имитационные модели в электронных 

таблицах 

1  Урок 36 

 Итоговый тест по теме « Табличные 

вычисления на компьютере» 
1 Итоговый  тест  к  

главе 4  

«Табличные 

вычисления на 

компьютере». 

Урок 37 

5. Управление и алгоритмы 11   

5.1 Управление и кибернетика. 

Определение и свойства алгоритма 

 

1  Урок 38 

5.2 Графический учебный исполнитель 

Практическая работа. Работа с учебным 

исполнителем алгоритмов. 

 

2 Задача  в  среде  

исполнителя  

«Стрелочка»  по  

теме  «Линейные  

алгоритмы»(экзам

ен) 

Урок 39-40 

5.3 Вспомогательные алгоритмы и 

подпрограммы. 

2 Задача  в  среде  

исполнителя  

«Стрелочка»  по  

теме  

«Вспомогательны

е  алгоритмы»  

(экзамен) 

Урок 41-42 

5.4 Управление с обратной связью.  

Циклические алгоритмы. 

2 Задача  в  среде  

исполнителя  

«Стрелочка»  по  

Урок 43-44 



 

теме  

«Циклические  

алгоритмы»  

 

5.5 Ветвление и последовательная детализация 

алгоритма. 

2 Задача  в  среде  

исполнителя  

«Стрелочка»  по  

теме  «Алгоритмы  

с  ветвлением»   

 

Урок 45-46 

 Зачетное задание по алгоритмизации. 1  Урок 47 

 Тест по теме  «Управление и алгоритмы» 1 Итоговый  тест   к   

главе 5 

«Управление и 

алгоритмы» 

Урок 48 

6. Программное управление работой 

компьютера 

12   

6.1 Что такое программирование. 

Алгоритмы работы с величинами 

1  Урок 49 

6.2 Линейные вычислительные алгоритмы. 

Знакомство с языком Паскаль 

1 Практическое  

задание  № 19 
Урок 50 

6.3 Разработка линейных алгоритмов 1 Практическое  

задание  № 20 
Урок 51 

6.4 Алгоритмы с ветвящейся структурой. 

Программирование ветвлений на Паскале 

1 Практическое  

задание  № 21,22 
Урок 52-53 

6.5 Программирование диалога с компьютером 

Логические операции на Паскале 

2 Практическое  

задание  № 22,23 
Урок 54-55 

6.6 Программирование циклов. 

Алгоритм Евклида. 

2 Практическое  

задание  № 24,25 
Урок 56 

6.7 Таблицы и массивы. Одномерные 

массивы в Паскале. 
Массивы в Паскале. 

2 Практическое  

задание  № 26, 27 
Урок 57-58 

6.8 Одна задача обработки массивов. 1 Практическое  

задание  № 32 
Урок 59 

 Тест по теме « Программное управление 

работой компьютера» 

1 Итоговый  тест   к  

главе  6  

«Программное 

управление 

работой 

компьютера» 

Урок 60 

7. Информационные технологии  и общество          4   

7.1   Предыстория информатики. 

История чисел и систем счисления. 

1  Урок 61 

7.2 История ЭВМ. 

 История программного обеспечения. 

1  Урок 62 

7.3 Информационные ресурсы современного 

общества. 

Проблемы формирования информационного 

общества. 

1  Урок 63 

 Тест по теме «Информационные технологии и 1 Тест №7 по теме Урок 64 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

общество» «Информационны

е технологии и 

общество». 

 Подготовка к  итоговому тестированию по 

курсу 9 класса. 

2  Урок 65-66 

 Итоговое тестирование по курсу 9 класса. 1  Урок 67 

 Резерв  3  Урок 68-70 

 ИТОГО 70   



 

Содержание образовательной программы 

 

8 класс 

 

Раздел 1. Содержание – 1 ч. 

 

Введение в предмет 

 

Техника безопасности и правила поведения в компьютерном кабинете. Правила техники 

безопасности: общие, перед началом работы на персональном компьютере, во время 

работы, по окончанию работы. Гигиена. Эргономика. Технические условия 

эксплуатации компьютерной техники. Понятия вещества, энергии, информации. 

Информатика как наука. Компьютер - универсальное техническое средство для работы с 

информацией. Информационно-компьютерные технологии - важная составляющая 

жизни современного общества. 

 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

- уметь включать и выключать компьютер. 

- знать технику безопасности работы за компьютером, соблюдать ТБ. 

- знать правила поведения в компьютерном классе и соблюдать. 

 

Раздел 2   Человек и информация – 5 часов. 

  

Раздел  1. Информация. Информационные объекты - 1 ч. 

 

Основные подходы к определению понятия «информация». Информативность сообщения.  

Свойства, виды и формы информации. Дискретность и непрерывность. Восприятие 

информации. Информация и письменность. Естественные и формальные языки. Формы 

представления информации. 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

- знать что такое информация; 

- знать подходы к определению информации; 

- знать свойства информации; 

- знать способы получения, хранения, использования информации. 

- уметь выделять подходы к определению информации; 

- уметь определять вид, форму представления и носителя информации. 

 

Практическая работа: упражнения и задачи «Что такое информация?» 

 

Тема 2. Информационные процессы: хранение, передача и обработка информации - 1ч. 

 

Носители информации. Основные информационные процессы. Хранение информации. 

Передача информации. Обработка информации. Поиск информации. Информационные 

процессы в живой природе. Схема передачи информации. Обработка и хранение 

информации. Информационное общество. Информационные революции. Информационный 

кризис. Информационные технологии. 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

     - знать что такое информационный процесс; 

     -  знать  основные информационные процессы; 

     - знать виды информационных процессов в природе, технике, обществе; 



 

     - знать способы получения, обработки, хранения  и использования информации; 

- уметь приводить примеры информационных процессов в природе, технике, 

обществе; 

- уметь определять участника и носителя информации. 

Практическая работа: упражнения по теме «Информационные процессы». 

 

Тема 3. Измерение количества информации: алфавитный и содержательный подходы.  

 

Единицы измерения. - 2 ч. 

Количество информации. Бит. Байт. Единицы измерения информации. Алфавитный подход 

к измерению информации. Алфавит, мощность алфавита. Информационный вес символа. 

Информационный объем текста и единицы информации. Содержательный подход к 

измерению количества информации. 

Неопределенность знания. Формула Шеннона. Равновероятные и неравновероятные 

события. Подсчет количества информации. 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать единицы измерения информации; 

- знать алфавитный подход к измерению информации. Алфавит, мощность алфавита. 

- знать информационный вес символа; 

-        знать содержательный подход к измерению количества информации. 

- уметь преобразовывать единицы измерения информации; 

- уметь решать задачи на определение количества информации, используя различные 

подходы. 

Практическая работа: упражнения на преобразование единиц измерения информации. 

Контрольная работа     «Информация и информационные процессы» - 1 ч. 

 

 Раздел  3.  Первое знакомство с компьютером - 7 часов. 

 

Тема 1 . Назначение и устройство компьютера. Компьютерная память – 1 ч  

 

Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода 

информации, оперативная и долговременная память). 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации 

компьютера.  

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

  

-         знать основные компоненты компьютера; 

- знать функции процессора, устройств ввода и вывода информации, оперативной и 

долговременной памяти 

- уметь соединят блоки и устройства компьютера, выключать компьютер ; 

-        уметь подключать внешние устройства. 

- понимать сигналы о готовности и неполадке; 

 

Практическая работа: соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних 

устройств, включение понимания сигналов о готовности и неполадке, получение 

информации о характеристиках компьютера. 

 

Тема 2. Как устроен ПК. Основные характеристики -1 ч. 

 

Что такое ПК. Основные устройства ПК. Магистральный принцип взаимодействия 

устройств ПК. Характеристики микропроцессора: тактовая частота и разрядность. Объем 

внутренней (оперативной) памяти; характеристики устройств внешней памяти.  



 

 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать как устроен ПК; 

-         знать и различать все основные устройства ПК; 

-         знать магистральный принцип взаимодействия устройств ПК; 

-         знать основные характеристики микропроцессора,; 

-         знать единицы измерения тактовой частоты и разрядности; 

-         уметь давать полную характеристики внутренней и внешней памяти; 

-         уметь получать информацию о характеристиках компьютера. 

 

 Тема 3. ПО компьютера . О системном ПО и системах программирования. – 1 ч. 

 

Программный принцип работы компьютера.  

Программное обеспечение, его структура.  

Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера.  

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать что такое По; 

-         знать типы ПО; 

-         знать состав прикладного ПО; 

-         знать что такое  операционная система; 

-         знать что такое интерактивный режим; 

-         знать что такое сервисные программы; 

-         знать что такое системы программирования и для чего они предназначены. 

 

Тема 4. Пользовательский интерфейс – 1 ч. 

 

Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский 

интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).Контекстное меню. 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

 

 -         знать понятие пользовательского интерфейса; 

-        иметь представление об объектно - ориентированном интерфейсе;  

-         знать набор набор свойств документа в файловой структуре; 

-      уметь выполнять действия, которые можно выполнять над объектами  ОС; 

-      уметь оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-

графической форме; 

-      уметь запускать на исполнение программы из программных файлов; 

 -      уметь ориентироваться в среде пользовательского интерфейса ОС. 

Практическая работа: оперирование компьютерными информационными объектами в 

наглядно-графической форме(изучение элементов интерфейса используемой графической 

оболочки). 

 

Тема 5. О файлах и файловых структурах – 2 ч  

 

Данные и программы. Файлы и файловая система, имя файла, логические диски, файловая 

структура диска , путь к файлу, полное имя файла, таблица размещения файлов на диске. 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать что такое файлы и файловая система; 

-         знать что такое полное имя файла 

-         знать что такое файловая полное имя файла структура диска 

-         знать что такое таблица размещения файлов на диске 

-      уметь графически изображать файловую структуру; 



 

-      уметь указывать правильный путь к файлу. 

Практическая работа: планирование собственного информационного пространства, 

создание папок в соответствии с планом,, создание, именование, сохранение, перенос, 

удаление объектов, организация их семейств, сохранение информационных объектов на 

внешних носителях.  

Итоговое тестирование по теме Первое знакомство с компьютером . -1ч 

 

Раздел 4. Обработка текстовой информации - 9 часов. 

 

Тема 1.  Тексты в компьютерной памяти – 1 ч  

Компьютерный документ, тексты в памяти компьютера, гипертекст. Кодирование текстовой 

информации 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

 -         знать что такое преимущества компьютерного документа по сравнению с бумажным, 

-         знать как представляются тексты в памяти компьютера; 

-         знать что такое гипертекст 

-      уметь пользоваться таблицей кода ASCII 

-      уметь кодировать текстовую информацию по таблице кодов. 

 

Тема 2. Текстовые редакторы. Работа с текстовым редактором. – 4 ч  

 

Структура текстового документа. Создание и простейшее редактирование документов 

(вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). 

Размеры страницы, величина полей. Проверка правописания. 

Параметры шрифта, параметры абзаца. Форматирование текста. 

 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать что такое текстовый редактор и текстовый процессор; 

-         знать что такое структурные единицы текста; 

-         знать что такое среда текстового редактора; 

-      уметь редактировать текст; 

-      уметь форматировать текст ;  

-      уметь работать с фрагментами текста, с окнами, осуществлять поиск  и замену 

фрагмента; 

-      уметь делать автоматическую проверку правописания; осуществлять файловые 

операции, печатать документ. 

Практическая работа № 4 « Набор и редактирование текста» 

Практическая работа № 5 « Форматирование текста» 

Практическая работа № 6« Работа с фрагментами через буфер обмена» 

Практическая работа № 7 «Работа с таблицами» 

 

Тема 3.  Дополнительные возможности текстовых процессоров – 2 ч  
 

Стили и шаблоны. Работа со списками. Включение таблиц в текстовый документ. 

Включение в текстовый документ графических объектов и формул. Включение в текстовый 

документ списков, таблиц и графических объектов. 

 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать что такое стили и шаблоны; 

-      уметь работать со списками; 

-      уметь включать таблицы в текстовый документ; 

-      уметь включать в текстовый документ графически объекты и формулы. 



 

Практическая работа «вставка в документ формул. Создание и форматирование списков» 

Практическая работа «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение 

данными» 

 

Тема 4. Системы перевода и распознавания текста.- 1ч  

 

Компьютерные словари и системы перевода текстов. Работа программы переводчик. 

Распознавание текста. Ввод в компьютер печатного и рукописного текста 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать как работают программы- переводчики 

-         знать что такое распознавание текста 

-         знать как ввести в компьютер печатный и рукописный текст 

-      уметь сканировать и распознавать текстовый документ. 

-      уметь вводить в компьютер печатного и рукописного текста 

Практическая работа  «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.» 

 

Итоговое тестирование по теме «Текстовые редакторы и текстовая информация»- 1 ч . 

 

Раздел 5.  Технология обработки графической информации - 5 часов. 

 

Тема 1. Компьютерная графика .– 1 ч  

 

 Области применения компьютерной графики. История компьютерной графики. Научная, 

деловая, конструкторская, иллюстративная, художественная и рекламная графика. 

Компьютерная анимация.  

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать История компьютерной графики; 

-         знать Области применения компьютерной графики 

-     уметь различать такие понятия как научная, деловая, конструкторская, иллюстративная, 

художественная и рекламная графика. 

-         знать что такое Компьютерная анимация 

 

Тема 2. Работа с графическим редактором растрового типа – 1 ч  
 

Аппаратные компоненты видеосистемы компьютера.  

Кодирование изображения. Интерфейс графических редакторов.  

Возможности графического редактора. 

Среда графического редактора. 

Режимы работы графического редактора 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать Возможности графического редактора 

-         знать Режимы работы графического редактора 

-         знать как кодируется изображение 

-      уметь работать в среде графического редактора 

-      уметь создавать изображения с помощью инструментов растрового графического 

редактора . 

-      уметь использовать примитивы и шаблоны, геометрические преобразования. 

Практическая работа № 11 «Создание изображения с помощью инструментов растрового 

графического редактора. Использование примитивов и шаблонов, геометрических 

преобразований» Создание изображения в растровом графическом редакторе 

 

 



 

 

Тема 3. Как кодируется изображение.- 1 ч  

 

 Кодирование цветов пикселей. Объем видеопамяти. 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-         знать что такое код пикселя; 

-         знать способы кодирования цветов; 

-   иметь представление о двоичном коде восьмицветной, шестнадцатицветной палитры. 

-      уметь вычислять объем видеопамяти. 

Практическое задание № 10 «Работа с конструктором цветов». 

 

Тема 4. Растровая и векторная графика – 1 ч. 

 

Растровая и векторная графика. Два принципа представления изображения, растровая и 

векторная графика. Форматы графических файлов. 

  

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-       знать два принципа представления изображения 

-      уметь различать векторную и растровую графики. 

Практическое задание № 12 «Создание изображения в векторном графическом редакторе». 

Тема 5  Технические средства компьютерной графики – 1 ч  

 

Монитор. Принципы работы монитора. Как получается цветное изображение на экране. 

Жидкокристаллические мониторы. Видеопамять и дисплейный процессор. Устройства 

ввода изображения в компьютер 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-       знать что такое пиксель, растр. 

-       знать принцип работы ЭЛТ- монитора, ЖК- монитора. 

-       знать какие устройства входят в в состав видеоадаптера; 

-       знать для чего нужна видеопамять; 

-       знать что такое видеодисплейный процессор; 

-       знать устройства ввода изображения в компьютер; 

-      уметь работать со сканером. 

-      уметь обрабатывать отсканированное изображение 

Практическое задание № 9 «Работа со сканером. Обработка отсканированного 

изображения» 

Итоговое тестирование по теме Графическая информация и компьютер – 1 ч  
Итоговый тест № 4 

 

Раздел 6.  Технология мультимедиа - 5 часов. 

 

Тема 1 Что такое мультимедиа-1ч 

 

Что такое мультимедиа. Области использования мультимедиа. Представление результатов 

компьютерного моделирования. Реклама. 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-       знать что такое мультимедиа 

-       знать чем отличается мультимедийная обучающая программа от учебного фильма. 

-       знать области использования мультимедиа. 

 

 

 



 

 

Тема 2  Аналоговый и цифровой звук. Технические средства мультимедиа.- 1 ч 

 

История звукозаписывающей техники. Аналоговое представление звука. Цифровое 

представление звука. АЦП и ЦАП. Система ввода/вывода звука. Устройства для работы с 

видеокамерами. Устройства хранения мультимедийной информации. Звуки и 

видеоизображения.  

Технические средства мультимедиа.  

 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-       знать об аналоговом представлении звука.  

-       знать о процессе цифрового представления звука. 

-       знать что такое АЦП и ЦАП 

-      знать о системе ввода/ вывода звука 

-       знать о назначении оптических дисков. 

 Самостоятельная работа № 2  

 

Тема 3   Компьютерные презентации.- 2 ч  

 

Дизайн презентации и макеты слайдов. Виды презентаций. Этапы создания презентаций. 

В результате изучения данной темы ученики овладевают следующими компетенциями: 

-       знать что такое презентация. 

-       знать какие бывают презентации. 

-       знать что такое сценарий презентаций. 

-      уметь создавать сценарии несложных презентаций. 

-      уметь создавать презентации на основе заданных шаблонов. 

Практическая работа № 13 

 

Итоговое тестирование по курсу 8 класса – 1 ч. 

 

9 класс 

 
1. Передача информации в компьютерных сетях (10часов (4+6))  

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические 

устройства. Скорость передачи данных. Информационные услуги компьютерных сетей: 

электронная почта, телеконференции, файловые архивы и пр. Интернет, WWW, поисковые 

системы Интернет. Архивирование и разархивирование файлов. Практика на компьютере: 

работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. Работа в 

Интернете (или учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером 

WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами. Знакомство с энциклопедиями 

и справочниками учебного содержания в Интернете (используя отечественные ученые 

порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов и документов). 

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.  

Учащиеся должны  

Знать:  

 Что такое компьютерная сеть; в чем различия между локальными и глобальными 

сетями;  

 Назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: 

каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;  



 

 Назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, 

телеконференций, файловых архивов и др.;  

 Что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю «Всемирная 

паутина» - WWW;  

Уметь:  
 Осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или рабочими 

станциями одноранговой сети;  

 Осуществлять прием-передачу электронной почты с помощь. Почтовой клиент-

программы;  

 Осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;  

 Работать с одной из программ-архиваторов.  

 

2. Информационной моделирование (5 часов (4+1))  

Понятие модели; модели натуральные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, 

имитационные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного 

информационного моделирования. Практика на компьютере: работа с демонстрационными 

примерами компьютерных информационных моделей. 

Учащиеся должны  

Знать: 

 Что такое модель; в чем разница между натуральной и информационной моделью;  

 Какие существуют формы представления информационных моделей (графические, 

табличные, вербальные, математические);  

Уметь:  
 Приводить примеры натуральных и информационных моделей;  

 Ориентироваться в таблично-организованной информации;  

 Описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев.  

 

3. Хранение и обработка информации в базах данных (12 часов (6+6))  

Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, 

типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. 

Просмотр и редактирование БД. Проектирование и создание однотабличной БД. Условия 

поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. 

Поиск, удаление и сортировка записей. Практика на компьютере: работа с готовой Д; 

открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на 

поиск с простыми и составными условиями поиска; сортировка таблиц по одному или 

нескольким ключам; создание однотабличной БД; ввод, удаление и добавление записей. 

Знакомства с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города). 

Учащиеся должны  

Знать:  

 Что такое БД, СУБД, информационная система;  

 Что такое реляционная БД, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;  

 Структуру команд поиска и сортировки информации в БД;  

 Что такое логическая величина, логическое выражение;  

 Что такое логическая операция, как они выполняются;  

Уметь:  
 Открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;  

 Организовывать поиск информации в БД;  

 Редактировать содержимое полей БД;  

 Сортировать записи в БД по ключу;  

 Добавлять и удалять записи в Д;  

 Создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.  



 

 

4. Табличные вычисления в компьютере (10 часов (5+5))  

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. Табличные 

расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, 

числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы 

работы с электронными таблицами. Построение графиков и диаграмм с помощью 

электронных таблиц. Математическое моделирование и решение задач с помощью 

электронных таблиц. Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: 

просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для 

решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логической 

функций; манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). 

Использование встроенных графических средств. Численный эксперимент с данной 

информационной моделью в среде ЭТ. 

Учащиеся должны  

Знать:  

 Что такое электронная таблица и табличный процессор;  

 Основные информационные единицы ЭТ: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы 

их идентификации;  

 Какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор 

работает с формулами;  

 Основные функции (математические, статистические), используемые при записи 

формул в ЭТ;  

 Графические возможности табличного процессора;  

Уметь:  
 Открывать готовую ЭТ в одном из табличных процессоров;  

 Редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой ЭТ;  

 Выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ; копирование, 

удаление, вставка, сортировка;  

 Получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;  

 Создавать электронную таблицу для несложных расчетов.  

 

5. Управление и алгоритмы (11 часов (4+7))  

Кибернетика. Кибернетическая модель управления. Понятие алгоритма и его свойства. 

Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнения, система команд исполнителя, 

режимы работы. Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический 

язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика 

алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации. Практика 

на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, 

ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов 

со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, 

подпрограмм). 

Учащиеся должны 

Знать:  
 Что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;  

 Сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой 

и обратной связи в этой схеме;  

 Что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;  

 В чём состоят основные свойства алгоритма;  

 Способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;  

 Основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры 

алгоритмов;  



 

 Назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных 

алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) 

метод;  

Уметь:  
 При анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной 

связи;  

 Пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном 

алгоритмическом языке;  

 Выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;  

 Составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из 

учебных исполнителей;  

 Выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.  

6. Программное управление работой компьютера (12 ч (5+7))  

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и 

вывод данных. Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их  классификация. 

Структура программы на языке «Паскаль». Представление данных в программе. Правила 

записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. 

Структурированный тип данных - массив. Способы описания и обработки массивов. Этапы 

решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, 

алгоритмизация, кодирование, откладка, тестирование.  

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке «Паскаль»; 

ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение данной 

программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; 

программирование обработки массивов. 

Учащиеся должны 

Знать:  
 Основные виды и типы величин;  

 Назначение языков программирования;  

 Что такое трансляция;  

 Назначение систем программирования;  

 Правила оформления программы в «Паскаль»;  

 Правила представления данных и операторов на Паскале;  

 Последовательность выполнения программы в системе программирования.  

Уметь:  
 Работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого 

уровня;  

 Составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;  

 Составлять несложные программы обработки одномерных массивов;  

 Отлаживать и исполнять программы в системе программирования.  

 

7. Информационные технологии и общество (4 ч (4+0))  

Предыстория информационных технологий. История чисел и системы счисления. История 

ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного 

общества. Понятие о информационном обществе. Проблемы безопасности информации, 

этические и правовые нормы в информационной сфере.  

Учащиеся должны 

Знать:  
 Основные тапы развития средств работы с информацией в истории человеческого 

общества;  

 Историю способов записи чисел (систем счисления);  

 Основные тапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;  

 В чём состоит проблема безопасности информации;  



 

 Какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов;  

Уметь:  
 Регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и 

правовыми нормами общества.   

 
 

 

 

 

 

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся 
 

 Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, 

как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в 

целом. 

 Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного 

опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными 

контрольными или тестовых заданиями. 

 

 При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в 

соответствии с таблицей: 

 

Процент выполнения задания Отметка 

86% и более отлично 

66-85%% хорошо 

46-65% удовлетворительно 

менее 45% неудовлетворительно 

 

При выполнении практической работы и контрольной работы: 

 Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, 

определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, 

прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и 

незнакомых ситуациях. 

 Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных 

учащимися. 

• грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения; 

• погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком 

представлении рассматриваемого объекта; 

• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на 

знания определенные программой обучения; 

• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие 

смысла ответа или решения, случайные описки и т.п. 

 Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является 

обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. 

Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – 

это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об 

образовании»). 

 Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях 

выставляете отметка: 

 «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких 

погрешностей; 

 «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки: 



 

 «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий; 

 «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не 

владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного 

программного материала): 

 «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей. 

 

 Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). 

Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько 

определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания 

учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе. 

 

Оценка устных ответов учащихся 

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик: 

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, 

точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины; 

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами; 

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 

сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

 Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя. 

 

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на 

отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: 

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 

исправленные по замечанию учителя: 

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов 

или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 

 

Отметка «3» ставится в следующих случаях: 

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее 

понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения 

программного материала определенные настоящей программой; 

 

Отметка «2» ставится в следующих случаях:  

-   не раскрыто основное содержание учебного материала; 

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной 

части учебного материала; 

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной 

терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких 

наводящих вопросов учителя. 

 

Отметка «1» ставится в следующих случаях: 

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала; 

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу; 

-   отказался отвечать на вопросы учителя; 

-   нарушение правил ТБ. 
 

 

 



 

Источники информации и средства обучения. 
 

 

I.  Учебно-методический комплект 

8 класс 

1. Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Базовый курс: 

учебник для 8 класса / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. Л.В. Шестакова. – 

3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2007. – 176 с: ил. 

2. Задачник-практикум по информатике в И ч. / И. Семакин. Г.. Хеннер – М.: 

Лаборатория Базовых Знаний, 2001. 

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина 

И.Г.) 

9 класс 

1. Информатика. Базовый курс. 7-9 классы / И.Г. Семакин. Л.А. Залогова. С.В. Русаков. 

Л.В. Шестакова. – 2-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004. – 

390 е.: ил 

2. Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин, Е. Хеннер – М.: 

Лаборатория Базовых Знаний, 2001. 

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина 

И. Г.) 

 

II. Литература для учителя. 

1. Преподавание базового курса информатики в средней школе. / Семакин И. Г., Шеина 

Т. Ю. – М,: Лаборатория Базовых Знаний. 2000. 

2. Структурированный конспект базового курса. / Семакин И. Г.. Вараксин Г. С. – М.: 

Лаборатория Базовых Знаний, 2001. 

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина 

И.Г.) 

 

III.  Технические средства обучения. 

1. Компьютер 

2. Проектор 

3. Принтер 

4. Модем ASDL  

5. Устройства вывода звуковой информации. 

6. Сканер. 

7. Web-камера. 

8. Локальная вычислительная сеть. 

 

VI.  Программные средства. 

1. Операционная система Windows ХР. 

2. Антивирусная программа Антивирус Касперского  

3. Программа-архиватор WinRar. 

4. Клавиатурный тренажер. 

5. Интегрированное офисное приложение Мs Office 2007. 

6. Программа-переводчик. 

7. Система оптического распознавания текста АВВYY FineReader.  

8. Мультимедиа проигрыватель. 

9. Система программирования Qbasic, Pascal. 

 

 


